Scenariusz zajęć
Temat: Klocki – ćwiczenia rozwijające funkcje poznawcze z wykorzystaniem programu „Śmiało do szkoły”

Grupa: dzieci 5–6-letnie

Liczba dzieci: 16

Czas trwania: około 45 minut

Prowadzący: Kazimiera Sikora
Cele główne

· rozwijanie koordynacji wzrokowo-ruchowej; 
· doskonalenie umiejętności analizy i syntezy sylabowej; 
· rozwijanie umiejętności analizy głoskowej; 
· rozwijanie pamięci wzrokowej; 
· kształtowanie pojęć: dłuższy – krótszy, największy – najmniejszy;
· rozwijanie umiejętności korzystania z technologii informacyjno-komunikacyjnych. 

Cele szczegółowe

Dziecko:

· pokonuje tor przeszkód zgodnie z instrukcją; 
· dzieli wyrazy na sylaby; 
· wskazuje głoskę w wygłosie wyrazu; 
· zapamiętuje i odtwarza układ przedmiotów; 
· porównuje długość przedmiotów; 
· współpracuje z grupą; 
· aktywnie uczestniczy w ćwiczeniach interaktywnych. 

Metody
· czynna (zadań stawianych do wykonania), 
· słowna, 
· oglądowa, 
· elementy pedagogiki zabawy, ćwiczenia interaktywne z wykorzystaniem programu „Śmiało do szkoły”. 
Formy pracy
· indywidualna, 
· grupowa, 
· zbiorowa. 
Środki dydaktyczne

· program „Śmiało do szkoły” (tablica interaktywna/monitor multimedialny), 
· komputer, 
· różnego rodzaju klocki, 
· zabawki (miś, piłka, rakietka, skakanka, samochód), 
· kartki papieru w kolorze czerwonym, żółtym i zielonym, 
· nożyczki, 
· odtwarzacz muzyki, 
· ilustracje lub przedmioty do ćwiczeń. 

Przebieg zajęć

1. Powitanie i wprowadzenie do tematu

Dzieci siedzą w kręgu.

Nauczyciel prezentuje pudełko z różnymi rodzajami klocków.

Rozmowa kierowana:
· Do czego służą klocki? 
· Jakie budowle można z nich stworzyć? 
· Jakie znacie rodzaje klocków? 

Przedstawienie celu zajęć.

2. Ćwiczenia ruchowe – „Tor klockowy”

Nauczyciel wraz z dziećmi tworzy tor przeszkód z klocków.

Ustalone zadania:

· mały klocek – przeskok obunóż, 
· duży klocek – przejście stopa za stopą, 
· dwa klocki obok siebie – wykonanie dwóch przysiadów, 
· trzy klocki – obrót wokół własnej osi. 

Każde dziecko pokonuje tor.

3. Ćwiczenia słuchowo-językowe

Na dywanie znajdują się zabawki:
· miś, 
· piłka, 
· rakietka, 
· samochód, 
· skakanka, 
· klocki. 

Nauczyciel sylabizuje nazwy przedmiotów.

Dzieci:
· wskazują odpowiedni przedmiot, 
· dzielą nazwy na sylaby, 
· klaszczą liczbę sylab. 

Następnie dzieci przekazują sobie klocek.

Osoba podająca wypowiada nazwę przedmiotu, a odbierająca dzieli ją na sylaby.

4. Ćwiczenia z programem „Śmiało do szkoły” – analiza słuchowa

Program „Śmiało do szkoły”

Rozdział: Ćwiczenia słuchowo-językowe

Podrozdział: Analiza słuchowa słowa

Temat: Wyodrębnianie głoski w wygłosie – głoska „i”

Ekran 16
Dzieci zajmują miejsca przed tablicą interaktywną.

Nauczyciel uruchamia ćwiczenie.

Wybrane dzieci:
· nazywają przedmioty przedstawione na ekranie, 
· dzielą wyrazy na sylaby, 
· określają, jaką głoską kończy się wyraz, 
· zaznaczają właściwe odpowiedzi. 

Pozostałe dzieci sprawdzają poprawność wykonania zadania.

5. Ćwiczenia pamięci wzrokowej z programem „Śmiało do szkoły”

Program „Śmiało do szkoły”

Rozdział: Ćwiczenia wzrokowe

Podrozdział: Pamięć wzrokowa

Temat: Zapamiętywanie i odtwarzanie sekwencji obrazów

Ekran 4
Dzieci obserwują ilustrację na ekranie.

Po jej zasłonięciu odpowiadają:
· Jakie przedmioty były widoczne? 
· Ile ich było? 
· W jakiej kolejności występowały? 

Chętne dzieci odtwarzają zapamiętany układ z wykorzystaniem prawdziwych klocków.

6. Ćwiczenia matematyczne z programem „Śmiało do szkoły”

Program „Śmiało do szkoły”

Rozdział: Ćwiczenia matematyczne

Podrozdział: Rozróżnianie wielkości, długości i wysokości

Ekran 4
Nauczyciel uruchamia ćwiczenie interaktywne.

Dzieci:

· wskazują najkrótszy element, 
· wskazują najdłuższy element, 
· porównują długości obiektów. 

Następnie otrzymują trzy kolorowe paski papieru.

Zgodnie z instrukcją:

· zielony pasek – najdłuższy, 
· żółty pasek – najkrótszy, 
· czerwony pasek – dłuższy od żółtego, ale krótszy od zielonego. 

Dzieci wycinają paski i układają je od najkrótszego do najdłuższego.

7. Ćwiczenia relaksacyjne

Dzieci siadają w kręgu przy spokojnej muzyce.

Wykonują polecenia nauczyciela:

· wyciągnij ręce wysoko do góry, 
· przeciągnij się, 
· połóż się wygodnie, 
· nabierz powietrza nosem, 
· powoli wypuść ustami, 
· posłuchaj muzyki i odpocznij. 

8. Podsumowanie zajęć

Rozmowa podsumowująca:

· Co najbardziej podobało się podczas zajęć? 
· Jakie zadania wykonaliśmy na tablicy interaktywnej? 
· Czego dziś się nauczyliśmy? 

Pochwała wszystkich dzieci za aktywny udział.

Obszary podstawy programowej

· Fizyczny obszar rozwoju dziecka. 
· Emocjonalny obszar rozwoju dziecka. 
· Społeczny obszar rozwoju dziecka. 
· Poznawczy obszar rozwoju dziecka, w tym przygotowanie do nauki czytania, pisania i edukacji matematycznej oraz rozwijanie kompetencji cyfrowych.

